一 日 活 动 记 载（晚班）表
时间：5月25日 第一周 星期：三 班级：中三班 班次：晚班 教师：朱柳欣

	活动项目
	活    动   安  排

	室

内

区

域

游

戏
	观察内容：科学区、建构区、美工区、益智区、科学区、语言区、生活区
观察目的：

1.能够自主选择游戏材料，能够专注于游戏，有一定的探究能力。

2.在教师的引导下，感知物体与镜面夹角不同的成像的变化。
观察分析：
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白描:林yf今天是科学区中的一员，今天科学区的探究主角是“镜子”，他从材料柜中取出“镜中迷”这一筐游戏材料，接着他拿出其中的一份操作卡，观察了一下上面的图片，说：“朱老师，你看，镜子里面能看到完整的树！”我看了一下说：“是的，你想试试吗？”林yf说：“我正想试呢！”于是他将一面镜子竖起来，看着操作卡将图片中的的材料一个个摆了出来，边摆还边说：“看，这座桥连到镜子里面去了。”

分析:

兴趣先行，给幼儿自主选择游戏材料的机会

《指南》中指出：成人要善于发现和保护幼儿的好奇心，充分利用自然和实际生活机会引导幼儿进行科学探究活动。在游戏中发现，林yf对于镜子的探索很感兴趣，本次的“镜中迷”游戏材料也是由他自主选择的。尊重幼儿选择其感兴趣的探究主题。

幼儿在游戏中专注，有一定的探究能力

在游戏过程中，林yf沉浸式的动手动脑探究镜面成像的奥秘，他对照着操作卡上面的图案进行镜面成像的游戏，整个过程他十分的专注，并会时不时的离开座位，观察着镜面对材料进行位置上的调整。能够看出林yf有初步的探究能力，能够用语言表达在探究中的发现。
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白描：他摇了摇我的手，高兴得说：“朱老师，我全部搭好了，你看这座桥可以通到镜子的另一边”我说：“嗯是的，树和小河也都变完整了，为什么呀”林yf说：“因为是镜子把他的另一半给照出来了”我对他说：“这就叫镜面成像。”他自己又与游戏材料玩了一会后，我走过去，摆弄着小树说：“如果镜子前的小树倾斜一点，会怎么样？”林yf观察了一下说：“小树变形了！”他也将小桥倾斜摆放后，说：“这下不是直着走了，过桥要转个弯了！”
分析：

适宜的引导幼儿，推动其探究的深度。
林yf搭建好后，将镜子前后的图像连接成一个完整的场景来看，发现桥梁一直延伸至镜子的另一端，湖泊也变成了一个完整的椭圆形，但我发现他并没有自发的对镜面再次探索，而是显得无所事事，于是我改变物体摆放的角度，请林yf再次观察。他发现由于物品与镜面的夹角不同会呈现出不同的模样，他也自发的改变其他物品的角度来探秘“镜中迷”
回应策略：

1.在游戏中适宜地“留白”与“补白”

教师在游戏中既要作为观察者静心观察幼儿的游戏，如当林yf对镜中迷初探时，我在旁是作为一个观察者的角色，给他的游戏“留白”，也要适时的介入，当林yf对这个游戏感到有些无所事事时，我引导其改变物品的角度对镜中呈像进行观察，推动游戏纵深发展，将不教与教结合并互相助力。

2.游戏分享支持幼儿经验的学习
游戏分享是提升幼儿游戏经验的重要途径，在游戏点评时我请林yf对于自己今天的游戏进行分享，在分享过程中能够锻炼幼儿的语言表达能力，也将在游戏中零散的经验进行整合，让幼儿成为不教之教的传递者，在经验分享的过程中触发其他幼儿的兴趣，进而促进其主动学习。



